
1 
 

โครงการ “เสนทางสูนวัตวณิชย” 
(Research to Market -R2M)  

 
หลักการและเหตุผล 

โครงการ “เสนทางสูนวัตวณิชย (Research to Market -R2M)” เปนโครงการท่ีจัดทําข้ึนตามนโยบายของ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ท่ีจะเปดแนวทางเชิงรุกของนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐหรือผลงานวิจัยจากสถาบันการศึกษา
สูเชิงพาณิชย  และเปนการสรางโอกาสใหนักวิจัย ผูคิดคนนวัตกรรม และนักศึกษาไดรวมทดสอบถึงความเปนไปไดท่ี
จะนําผลงานวิจัยไปตอยอดในเชิงพาณิชยไดอยางแทจริงและเปนรูปธรรมมากข้ึน นอกจากนี้โครงการ R2M  ยัง
สงเสริมใหเกิดความตระหนักและสรางวัฒนธรรมของการพัฒนาธุรกิจเทคโนโลยี และลดชองวางระหวางผลงานวิจัย
และนวัตกรรมกับการใชประโยชนเชิงพาณิชย เนื่องดวยงานวิจัยซ่ึงดําเนินการโดยสถาบันการศึกษาและหนวยงานวิจัย
ตาง ๆ สวนใหญเปนงานวิจัยพื้นฐานและการสํารวจขอมูลมากกวางานวิจัยเพื่อสรางผลิตภัณฑหรือเทคโนโลยีท่ี
สามารถนําพัฒนาตอยอดหรือถายทอดไปสูการผลิตสินคาหรือบริการในเชิงพาณิชย รวมถึงการไมไดคํานึงถึงความ
เปนไปไดในเชิงธุรกิจ การศึกษาตนทุนและความตองการของตลาด เปนตน 
 ดังนั้นโครงการ R2M จึง เปนโครงการท่ีจะผลักดันใหเกิดการตอยอดงานวิจัยไปสูการพัฒนาตลอดจนเปด
ชองทางในการสรางธุรกิจเทคโนโลยีใหกับนักวิจัยและนักศึกษาไดเรียนรูการเร่ิมตนทําธุรกิจจนถึงการแขงขันเขาสูเชิง
พาณิชย และเปนการเพิ่มเติมความรูแกนักศึกษาและนักวิจัยเกี่ยวกับข้ันตอนของนวัตกรรมจนถึงการตลาด นอกจากนี้ผู
เขาแขงขันภายใตโครงการ  R2M จะไดรับประสบการณโดยตรง ภายใตคําช้ีแนะของท่ีปรึกษาท่ีมีประสบการณจาก
ภาคธุรกิจในการวิเคราะหและการตรวจสอบเทคโนโลยีเบ้ืองตนท่ีกอนเขาสูการตลาด ซ่ึงจะชวยเพิ่มขีดความสามารถ
ในการแขงขันของธุรกิจอุตสาหกรรมและบริการ และสามารถนําผลงานดังกลาวไปพัฒนาใหเปนจุดแข็งท่ีสามารถ
แขงขันกับผูอ่ืน ได ทําใหเกิดโอกาสทางธุรกิจท่ีหลากหลาย และท่ีสําคัญคือชวยใหเกิดการสรางธุรกิจใหม สรางสิทธิ
ประโยชนสูนักวิจัย หนวยงาน และมหาวิทยาลัยฯ รวมถึงการสรางประโยชนและคุณคาใหกับประเทศ  

ระยะเร่ิมแรก ฝายจัดการทรัพยสินทางปญญาและถายทอดเทคโนโลยี (Intellectual Property Office of PSU-
IPOP) อุทยานวิทยาศาสตรภาคใต จะเปดรับผลงานวิจัย นวัตกรรมและส่ิงประดิษฐ  และคัดเลือกจากผลงานนวัตกรรม
ท่ีเขารวมการประกวดผลงานนวัตกรรมสงขลานครินทร ประจําป 2553 รวมดวย  จากนั้นนําผลงานท่ีผานการคัดเลือก
และตรวจสอบเบ้ืองตนแลวจากการทํา IP audit มานําเสนอและจับคูกับทีมนักศึกษาท่ีสมัครเขารวมโครงการเพื่อใชเปน
โจทยในการแขงขันการจัดทําแผนธุรกิจเบ้ืองตน โดยจะมีการรวมมือกับเครือขายผูประกอบการ และจะสนับสนุนใน
ดานการแสวงหาทีมท่ีปรึกษาอีกท้ังการวิเคราะหความเปนไปไดในการยื่นจดทรัพยสินทางปญญาท่ีเหมาะสมสําหรับ
เทคโนโลยีนั้นตลอดไปจนถึงการจัดต้ังบริษัทใหมภายใตการสนับสนุนของศูนยบมเพาะวิสาหกิจในกรณีท่ีมีความ
พรอมในการการจัดต้ัง ท้ังนี้มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรมีรูปแบบการจัดการงานวิจัย นวัตกรรม หรือส่ิงประดิษฐสู
เชิงพาณิชย ดังรูปแบบตอไปนี้ 

 

 



2 
 

 

อยางไรก็ตามการแขงขันภายใตโครงการ R2M ยังไมใชการประกวดแผนธุรกจิ เนื่องดวยผลิตภัณฑหรือ
บริการที่นําเสนอภายใตโครงการ R2M นั้นอาจจะยังไมพรอมสมบูรณสําหรับการนําเสนอเขาสูตลาด แตจะเปนการ
ดําเนินการในระยะเร่ิมตนท่ีสรางโอกาสทางธุรกิจใหกับเทคโนโลยี  เชน การวิเคราะหวาเทคโนโลยีดังกลาว สามารถ
พัฒนาเปนผลิตภัณฑ/บริการ อะไรไดบางโดยท่ีโครงการนี้จะจดั Boot Camp จํานวน 2 คร้ัง ใหกบัอาจารย นักวิจยั 
บุคลากร และนักศึกษาท่ีเสนอหัวขอผลงานวิจยั ส่ิงประดิษฐหรือนวตักรรม และทีมนักศึกษาท่ีสมัครเขารวมแขงขัน 
เพื่อไดเรียนรูเกี่ยวกับรายละเอียดของขอมูลท่ีจําเปนท้ังหมดสําหรับการศึกษาความเปนไปไดในเชิงธุรกิจ (กระบวนการ
เร่ิมตนของแนวคิด ระบบและข้ันตอนการศึกษาความเปนไปได แผนปฏิบัติการไปจนถึงแผนการลงทุนเบ้ืองตนของ
ผลิตภัณฑหรือบริการที่จะออกสูตลาด)  

ผลงานวจิัย ส่ิงประดิษฐหรือนวัตกรรม ท่ีเสนอเขารวมโครงการ หมายถึง ผลิตภัณฑ ผลิตผล ระบบ 
กระบวนการ วิธีการ หรือการบริการใหม ๆ ท่ีมีคุณภาพ ประสิทธิภาพท่ีดีข้ึนกวาเดิม ซ่ึงเปนผลจากการใชความรู
ความคิดสรางสรรค ทักษะและประสบการณ หรือจากการวิจัย 

วัตถุประสงคของโครงการ  
1. สรางชองทางในการบมเพาะธุรกิจเทคโนโลยีและการจบัคูธุรกิจท่ีเกิดจากผลงานวิจยัและพฒันาของ

มหาวิทยาลัย 
2. เพิ่มโอกาสในการเรียนรูเกี่ยวกับการเขาสูกระบวนการในการสรางนวตักรรมใหกับนักศึกษาและบุคคลากร 

 
กลุมเปาหมาย 

อาจารย นักวิจยั บุคลากร และนักศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
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จํานวนผูเขารวมโครงการ ประกอบดวยผูเสนอผลงานวิจัย ส่ิงประดษิฐหรือนวัตกรรม นักศึกษา ท่ีปรึกษา วิทยากร 
และทีมผูจัดโครงการ 

1) Boot Camp 1 ประมาณ 100 คน 
2) Boot Camp 2 ประมาณ 50 คน 

 

วิธีดําเนินงาน 
1. การประกาศ รับสมัคร และคัดเลือกผลงานวิจัย ส่ิงประดษิฐหรือนวัตกรรม และทีมนกัศึกษา 
2. กิจกรรม Boot Camp จํานวน 2 คร้ัง 

2.1 กิจกรรม Boot Camp คร้ังท่ี 1  
-กิจกรรมละลายพฤติกรรม 
-การนําเสนอผลงานวิจัย ส่ิงประดิษฐหรือนวัตกรรม 
-บรรยาย/อบรม เร่ือง “การทําแผนธุรกิจ (Business Plan)” และ “การวางแผนศึกษาความเปนไปได 
(Feasibility Plan)” 
-จับคูระหวางผูเสนอผลงานวิจัย กับ ทีมนกัศึกษา และประชุมทีมเพื่อวางแผนงาน 

2.2 กิจกรรม Boot Camp คร้ังท่ี 2  
-ทบทวนความรูและการทําแผนธุรกิจ 
-แตละทีมทําแผนธุรกิจและนําเสนอ 
-บรรยาย/อบรม เร่ือง “เทคนิคการนําเสนอแผนและความรูท่ัวไปเร่ืองทรัพยสินทางปญญา” 
-ศึกษาดูงานเกีย่วกับนวัตกรรม 
-การประกวดและแขงขัน 

 

กําหนดการ 
เมย.-มิย. ประกาศรับหวัขอผลงานวิจัย ส่ิงประดิษฐหรือนวัตกรรม ท่ีเสนอโดยอาจารย นักวิจยั บุคลากร และ

นักศึกษาท่ีเปนเจาของผลงาน  
กค.  คัดเลือกขอเสนอผลงานวิจยั ส่ิงประดิษฐหรือนวัตกรรม โดยคณะกรรมการ  
มิย.- กค. ประกาศรับสมัครทีมนักศึกษาท่ีจะเขาแขงขันจากมหาวทิยาลัยสงขลานครินทรท้ัง 5 วิทยาเขตและ 

คัดเลือกทีมนกัศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนด   
สค.   Boot camp คร้ังท่ี 1 (2 วัน)   
ตค.   Boot camp คร้ังท่ี 2 (5 วัน) และวันแขงขัน (ประกวด)  
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ขอกําหนดของการนําเสนอหัวขอ 
1. หัวขอผลงานวจิัย ส่ิงประดษิฐหรือนวัตกรรม ท่ีเสนอโดยอาจารย นักวจิัย บุคลากร และนักศึกษาท่ีเปนเจาของ

ผลงาน  
2. กรอกแบบฟอรม “ใบสมัครสงผลงานวิจัย/ส่ิงประดิษฐเขารวมโครงการ R2M” และสงกลับมายังอุทยาน

วิทยาศาสตรภาคใต ทางอีเมล southerntsp@gmail.com  ภายในวนัท่ี  30 มิถุนายน 2553 
3. คณะกรรมการจะพิจารณาเลือกผลงานวิจยั/ส่ิงประดิษฐ ท่ีสมัครเขารวมโครงการ R2M และผูเสนอผลงานวิจัย/

ส่ิงประดิษฐท่ีไดรับการคัดเลือกจากคร้ังนีจ้ะไดรับเชิญเขารวมการอบรมเชิงปฏิบัติการ Boot camp 
4. ผูจัดโครงการและคณะกรรมการ จะจดัทีมนักศึกษาเขารวมทีมเพื่อวเิคราะหศักยภาพทางการตลาดและธุรกิจ

ของเทคโนโลยีท่ีไดรับการคัดเลือก 
 
ขอกําหนดของทีมนักศึกษาท่ีเขาแขงขนั 

1. รวมกลุมนักศึกษาทุกสาขา ระดับปริญญาตรีข้ึนไป 3-5 คน โดยอาจจะมีอาจารยท่ีปรึกษารวมดวยก็ได 
2. ในสวนของหวัขอท่ีจะใชในการประกวด ทางผูจัดการแขงขันจะเปนผูดําเนินการใหโดยเลือกมาจากเจาของ

ผลงานท่ีเสนอเขารวมโครงการ 
3. กรอกแบบฟอรม “ใบสมัครเขารวมโครงการ R2M (ทีมนักศึกษา)”  และสงกลับมายงัอุทยานวิทยาศาสตร

ภาคใต ทางอีเมล southerntsp@gmail.com   ภายในวันท่ี  23 กรกฎาคม 2553  
4. คณะกรรมการจะพิจารณาเลือกทีมนักศึกษา ท่ีสมัครเขารวมโครงการ R2M และทีมนกัศึกษาท่ีไดรับการ

คัดเลือกจากคร้ังนี้จะไดรับเชิญเขารวมการอบรมเชิงปฏิบัติการ Boot camp 
 

หนวยงานสนับสนุนงบประมาณ 
1. สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา  
2. อุทยานวิทยาศาสตรภาคใต มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. นักวจิัย ผูคิดคนนวัตกรรม และนักศึกษาท่ีเขารวมโครงการ มีโอกาสในการรวมทดสอบถึงความเปนไปไดท่ี

จะนําผลงานวจิัยไปตอยอดในเชิงพาณิชยไดอยางแทจริงและเปนรูปธรรม  
2. เกิดชองทางใหม ๆ ท่ีหลากหลายในการบมเพาะธุรกิจเทคโนโลยีและการจับคูธุรกิจท่ีเกิดจากผลงานวิจยัและ

พัฒนาของมหาวิทยาลัย 
 
ผูรับผิดชอบโครงการ  

1.  ฝายการจัดการทรัพยสินทางปญญาและถายทอดเทคโนโลยี 
    ศูนยบมเพาะวิสาหกิจ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
2. อุทยานวิทยาศาสตรภาคใต มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
3. สํานักวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 


